
インセインシナリオ 

「鏡の中に佇むもの」 

 
シナリオの舞台：               

 このシナリオは、「本当は怖い現代日本」のセッテ

ィングを使用したシナリオです。 
 特にシーン表はありませんが、シナリオの中心とな

る T 字路界隈が舞台となります。 
 
背景： 

 街のよくある風景、T 字路に設置された凸面鏡の中

にだけ佇む、不思議な存在。 
 PC 達はこの不思議な怪異（？）の謎を解き明かさな

ければなりません。 
 
導入フェイズ： 

 PC 達は T 字路に現われる謎の美女の噂を聞きつけ、

それを見物に出かけます。 
 件の T 字路の｜の道路に立ち、凸面鏡を正面側から

見る位置に立っています。 
 PC①、②のハンドアウトを確認し、「凸面鏡」、「左

側の道路」、「右側の道路」のハンドアウトを公開した

ら導入フェイズは終了です。 

※今後、凸面鏡を正面に眺めるのを基準に左側、右側

を決めるようにしてください。 
 
メインフェイズ： 

 ハンドアウト「凸面鏡」を PC が調査した場合、「凸

面鏡に映る姿」を公開してください。 
「凸面鏡に映る姿」は、公開されただけでは調査判定

等を行なうことができません。 
 判定を行なうには、居所を得る必要があります（当

然ですが、「凸面鏡に映る姿」が公開されていない状

態で居所を先に掴んでも、判定の対象には出来ませ

ん）。 
 
クライマックスフェイズ： 

 このシナリオではクライマックスフェイズにおいて

特に戦闘や、儀式は発生しません。 
「凸面鏡の中に佇む姿」は特に PC 達に害を及ぼす意

図は無いのです。 
 GM の判断によって、ハンドアウトの調査の具合に

伴い、クライマックスフェイズで PC 達に演出をお子

縄させ、もう一度調査や、感情判定を行なわせるのも

よいでしょう。 
 

タイプ：協力型 
リミット：2 
人数：二人 
プライズ：なし 



 
 
 
 
 
 
 
 

PC① 

あなたは凸面鏡に映る姿の噂を

聞き、気まぐれか、友人

（PC②）と度胸試し、あるいは

近所での奇妙な話ということも

あり、この場に来ている。 
あなたの【使命】は、凸面鏡に

映る姿の正体を突き止めること

だ。 

なし 

あなたは実は何度か凸面鏡に映

る姿を目撃したことがある。 
それは過去にどこかで見た気が

していて、何か懐かしい、暖か

いものを思い出す。 
あなた【本当の使命】は、凸面

鏡に映る姿とプラスの【感情】

を結ぶことだ。 

PC② 

あなたは凸面鏡に映る姿の噂を

聞き、気まぐれか、友人（PC
①）と度胸試し、あるいは近所

での奇妙な話ということもあ

り、この場に来ている。 
あなたの【使命】は、凸面鏡に

映る姿の正体を突き止めること

だ。 
 

あなたは凸面鏡に映る姿に非常

な興味を覚えている。 
実際に奇妙な体験が出来る良い

機会であり、可能であればその

存在の秘密を知りたいと思って

いる。 
あなたの【本当の使命】は、凸

面鏡に映る姿の【秘密】を知る

ことだ。 

T 字路によくある、オレンジ色

のポールに設置された小さな屋

根の付いた丸い凸面鏡だ。 
正面から見ると左右の道が、左

右から見ると正面の道が歪んで

いるものの見えるようになって

いる。 
これを正面から眺めると、その

右側の道路に、左側の道路の方

を向いた凸面鏡の中にだけ佇む

姿が見えると言う。 
 

凸面鏡を正面から眺めると…。 
右側の道路に、左側の道路の方

向を見て佇む姿が映っている。 
それは巫女か、白拍子のような

格好をしており、その顔はまる

で輝くように白く、美しい。 
だが、道路を進み右側の道路を

見ても、人は居ない。 
戻って凸面鏡を見ると、その人

はいたずらっぽく微笑んだ。 

凸面鏡の左側の道。 
その先には、近傍の駅の再開発

によって真新しい立派なビルが

立っている。 
それの続きという訳ではない

が、アスファルトは新しく敷か

れ、白線等も綺麗になってい

る。 
道路自体は普通の歩道の無い、

ぎりぎり普通車が両側通行可能

な程度の広さである。 

凸面鏡の中に佇む姿が見つめて

いる方向には、再開発された区

域がある。 
…そうだ、この道路の先に昔は

小さいながらも立派な古い稲荷

神社があったはずだった。 
この秘密を知っている PC は、

知識：歴史で『凸面鏡に映る

姿』の居所を手に入れることが

出来る。この行動は調査判定等

には含まれない。 
 

凸面鏡の右側の道。 
こちら側は、近傍の駅の再開発

から漏れた、いかにも古きよき

下町といった雰囲気が漂ってい

る。 
こちら側の道路は古いままで、

あちこちアスファルトが欠けて

いたり、白線が薄くなってい

る。 
道路自体は普通の歩道の無い、

ぎりぎり普通車が両側通行可能

な程度の広さである。 
 

凸面鏡の中に佇む姿が立ってい

た場所だが、特にこれと言った

ものは無い。 
彼女はこの場所から、右側にあ

る場所をどこか懐かしそうに、

少しだけ悲しそうに見つめてい

たように思う。 
 
 

巫女か、白拍子のような姿をし

ており、その顔は輝くように白

く、美しい。 
凸面鏡の中にしか存在しないよ

うに思える。 
（このハンドアウトの秘密を調

べたり、感情を結ぶには、『凸面

鏡に映る姿』の居所を知る必要

がある） 

どうやら彼女はお稲荷様か、そ

の使いのようだ。 
移転先のお稲荷様はさらに小規

模なものの、清潔に保たれ、お

供えも欠かされていない。 
そのお社の前に、T 字路にある

凸面鏡と似たものが立てられて

おり、それを通じて T 字路の凸

面鏡に現われているようだ。 
知覚：情景で恐怖判定を行な

う。 

凸面鏡 左の道 

右の道 

全員 PC① 

なし 

なし 

NPC：凸面鏡に映る姿 

全員 


